APPRENDRE A FAIRE “757%

Indiquer a un objet ce qu'il doit faire des signaux

fournis par un instrument

Par exemple, pour programmer
une carte de programmation
Picaxe, on peut lancer le
logiciel Blockly.
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Lancer le logiciel de programmation du processeur de l'objet

Projets - Edition ~ Paramétres~ PICAXE - Mode:

Blocks

PICAXE BASIC  Javascript XML

Sorties
Entrées
Délais
Boucles
Variables
Maths
Procédures
Taches
Moteurs
Liaison série
Avancé

YD) Ecrire les instructions a réaliser dans le langage du logiciel
de programmation
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Transférer ces instructions dans la mémoire de l'objet

La carte de programmation

de l'objet est reliée a l'ordinateur
sur lequel est installé le logiciel
de programmation.

On peut donc y transférer

ces instructions.




